
附件2

中期题

花车游行规则

一、赛项介绍：

花车游行巡线是一项以考察选手对于复杂结构、基础逻辑、团队协作以及工业设计为目

的的展示类赛项。

二、赛事目标：

在本项比赛中，选手需要现场搭建一个能够自主完成规定任务的花车，并且完整展示花

车所表达的含义以及复杂机构。

三、比赛要求：

1、本赛项为团队赛；

2、每支队伍 3-5 名成员；

3、所有参赛者必须遵循比赛的规则、条款和获胜条件。比赛结果由裁判依据比赛规定

判定；参赛者必须穿戴赛事主办方提供的背心或其他参赛牌才可入场进行比赛；

4、赛制由比赛组委会在报名结束后确定并公布在官网。

四、要求：

1、花车游行应为自主运行（不得使用任何遥控装置），按规定任务行驶，且花车始终为

一个整体。花车无使用零件要求。

2、行进过程中，花车身上的部件不得掉落。如有掉落零件现象，每掉落一次零件，该

花车在总分基础上扣除 2 分。



3、每只队伍的花车重量不得超过 3 公斤。

4、花车的大小：包括长度和宽度均不应超过 30 厘米。若花车在运动过程中要改变其

几何尺寸，则长、宽度最大尺寸不得超过 35 厘米。花车的高度不做限制；

5、任何违反上述规定者将视情节严重，现场裁判有权决定扣分或直接取消该队参赛资

格。

6、每辆花车需要在后部安装一块距离地面 3cm，宽 3 0cm，高 1 0cm 的尾部保险装

置，用于后车追踪。

7、车辆平均速度为 3-5cm/s，花车需跟随前车行驶，两车距离在 28-35cm 左右。

五、游行规则

1、每支队伍的花车在现场搭建完成后，须进行检测，符合要求的花车进行答辩顺序抽

签；不符合要求的花车将无法正常参赛。

2、每场比赛有 60 分钟搭建测试时间，依据完成的先后报备顺序，决定选手的出发顺

序。（入场前的零件须拆分至不可拆。）

3、花车游行过程中，车队由头车领队，头车由组委会提供或为前一届花车游行赛的最

佳人气奖花车担任。正投影须始规定轨道内，若脱离轨道，由裁判将该花车移出赛

道，选手有 3 分钟检修时间。该花车再次回归赛道需移至车队末尾行驶。

4、在游行中途过程，会出现额外附加任务，完成附加任务的花车会取得额外的附加

分。具体任务内容分为固定任务和随机任务：固定任务为花车行驶时，在道路两侧

出现红色标记点时，开始三次鸣笛；随机任务内容会在比赛现场公布，公布时间在

搭建时间之前。

5、在游行过程中，如果车辆出现临时故障，未脱离轨迹，无法继续完成比赛，选手可



向裁判示意将花车下场检修，每下场一次检修时间为 3 分钟，扣除相应分数，检修

时间超过，也会扣除相应分数。

6、在游行过程中，如果车辆出现临时故障，无法继续完成比赛，选手未向裁判请求下

场检修，裁判有权将影响游行车队行驶的车辆移出赛道。

7、若前车被移出赛道，后车需加速行驶跟进车队。

8、游行过程中，若出现后车与前车发生碰撞，则根据情况扣除后车相应分数。由于后

车碰撞造成的前车检修不扣分。

9、花车游行的路线以及方向由组委会于比赛当天公布。

六、赛道要求

1、游行图纸是由白色的合成材料进行喷绘制成。轨迹可以是开合的或者封闭的，整体赛

道的中间路段设置一个休息点，作为选手更换电池所用。

2、轨迹宽 15mm，由黑色的墨水印制标记在赛道图纸上。用于完成附加任务的标记点距离

黑色轨迹 5cm，在轨迹两侧，是一个宽 3cm，抵达图纸边缘的长方形。其他的附加任务标

记点位置均位于黑色轨迹两侧 5cm，大小任务与固定任务相同。可能出现的随机任务形

式：

a、花车发出声音；

b、花车在已有运动的基础上（即在未遇到标记点前的所有运动为已有运动），额外

增加花车本身结构的运动，例如升起旗子、张开翅膀、开始旋转螺旋桨等。即

执行额外动作，视花车本身已有的所定。

（固定任务与随机任务可以执行不止一次。）

七、犯规条例

1、花车在游行过程中禁止破坏赛道，或有向赛道喷洒液体、固体等可能干扰其他车辆



游行的行为。

2、禁止在花车中使用任何易燃材料，车辆在行驶过程中冒烟起火，威胁其他花车或选

手观众安全。

八、奖项设置

花车游行赛由以下几个方面进行评审打分，评委总分 100 分。

1、花车结构设计（25%）

2、花车艺术设计（25%）

3、花车创意设计（25%）

4、选手答辩（25%）

附加分标准

任务种类 分值

固定任务 5 分

随机任务 10 分

扣分标准

扣分项 扣分值

零件掉落 2 分

离场检修 3 分

超时回归车队 3 分

车辆碰撞，未造成损坏 3 分



车辆碰撞，造成损坏 5 分

脱离轨迹线 5 分

车辆无法完成比赛 20 分

犯规 20 分



乐思趣搭规则
1. 比赛简介

乐思趣搭与其他赛事不同的是，速度和力量不是判断比赛胜负的决定性因素。比

赛更注重的是孩子们的想象力、创造力、决策能力和团队精神以及对整个比赛

过程的感受和体验。赛事主题将会在新赛季开始前1—2个月公布。乐思趣搭不仅

邀请学校、培训机构，也同时邀请家庭作为队伍参加比赛。

2. 比赛说明

2.1 比赛形式

乐思趣搭由限时搭建与定向搭建两部分组成，参赛选手总计有50分钟完成两部分

比赛。

⚫ 限时搭建：在规定时间内搭建指定作品并完成任务，提前完成任务将会获得

相应加时奖励，加时奖励可用于定向搭建环节；

⚫ 定向搭建：两种搭建方向由选手通过现场抽签随机抽取，搭建方向：桥体承

重搭建或桥面长度搭建。

2.2 比赛器材

要求使用可拼搭的结构零件，参赛作品除底部外，其他部件必须使用可拼搭的器材

搭建且所有板类零件单边长度不大于13cm。包含器材容器、底板等所有物品在内，

限定重量4公斤。（不许携带电脑、平板、纸质手册等搭建说明类文件入场），参

赛作品必须搭建在桌面或底板上，整体尺寸不超过 2.4m长×0.5m宽×1.5m高。

若发现携带不合要求的零件，将取消该队比赛资格。

2.3 比赛选手

1.成员人数要求：每只队伍可包含2-4名成员。（年龄限制2011年9月1号后出生）

2.所有参赛者须遵循比赛的规则、条款和获胜条件。比赛结果由裁判依据比赛规定判

定。参赛者必须穿戴赛事主办方提供的背心或其他服装以及参赛牌才可入场进行比

赛。



3. 比赛规则

参赛作品须符合大赛主题，本赛季主题“桥”。如图1、图2、图3所示，在限时搭

建与定向搭建两部分比赛过程中要求作品桥体两端长度大于50cm（测量纵向桥

墩内侧距离），桥面宽度最小距离大于10cm，桥面离地面最小距离大于10cm。

除桥两端的桥墩可与桌面接触外，其他结构皆不可接触到桌面或底板。



3.1 竞速搭建

1.比赛开始后，选手有30分钟时间现场搭建作品并完成检测，作品包含小车和桥

体，桥体要求详见比赛规则中对桥体的要求，小车使用零件、马达和电池箱。

2.搭建完成标准为小车及桥体搭建完成，待评委对桥体参数测量无误后，开始检

测环节。在检测环节，小车行驶从头至尾通过桥体。若在规定的30分钟内提前完

成，则可获得额外的加时奖励。加时奖励的时间可用于定向搭建环节。

（加时奖励=10分钟额外时间）

3.每小组共有三次检测机会使小车通过桥体，若在通过小车通过桥体过程中，桥体

塌陷或损坏（桥体任意部分接触桌面或底板或桥体任意零件掉落），则本次检测失

败。

4.每场检测开始后，不论出于何种原因选手触碰或干扰到小车的运行，将取消本轮

比赛成绩；检测过程中选手禁止碰触桥体，不论出于何种原因选手触碰桥体，将取

消本轮比赛成绩。

3.2 定向搭建

1.定向搭建环节可选项目分为：桥体承重搭建和桥面长度搭建，选手有20分钟时

间现场搭建作品并完成检测。（有加时奖励的选手时间为：20分钟+加时奖励）

2.完成竞速搭建的选手抽签确定比赛项目，提前完成则可提前抽取。

3.桥体承重得分



⚫ 得分分数将根据推力计所显示最高重量得到。

⚫ 每支队伍共有三次机会用于测试承重，三次机会可以不连续使用。

⚫ 每次开始测试承重时，由裁判将推力计放置在桥面中心，与选手确定放置

位置。

⚫ 当测试到一定重量后，桥体塌陷或损坏（桥体任意部分接触桌面或底板或桥

体任意零件掉落），则成绩为桥体塌陷或损坏时所得最高重量。

⚫ 桥体承重过程中，不论出于何种原因选手不得触碰桥体，否则将取消本轮比

赛成绩。

4.桥面长度得分

⚫ 得分分数将由所搭建的小车（竞速搭建环节搭建小车）在桥面移动的位置

与起点线垂直距离测量得到。

⚫ 每支队伍共有两次机会用于小车行驶，两次机会可以不连续用。

⚫ 两次成绩中的最好成绩将作为本次比赛的最终成绩。

⚫ 小车运行过程中，不论出于何种原因选手触碰或干扰到小车的运行，将取消本

轮比赛成绩；检测过程中选手禁止碰触桥体，不论出于何种原因选手触碰桥体，

将取消本轮比赛成绩。

4.4. 异议与争议

4.4.1 异议处理

裁判的决定为最终决定，若选手在比赛过程中确认本次成绩，则不接受上诉。投诉

必须于比赛期间或比赛结束后一小时内立刻提交。此后递交的任何投诉恕不受理。

主办方对任何矛盾和争议拥有最终解释权。

4.4.2 异议更改和撤销

异议规则的更改和撤销根据赛事监管委员会的规定，对规则的更改和撤销由组委

会进行操作。



奇思妙想规则

1 比赛简介

奇思妙想赛项是低年龄的学生（幼儿园和小学）参与的项目。与其他赛事不同

的是，速度和力量不是创想趣动比赛胜负的决定性因素。比赛重视的是孩子们的

想象力、创造力、和团队精神。奇思妙想比赛不仅邀请学校、培训机构，也同

时邀请家庭作为队伍参加比赛。

2 比赛说明

1. 比赛形式：限时搭建，组员介绍，评审评分。

2. 比赛类别：搭建展示

3. 成员人数要求：每支队伍包含 3-5 名成员（该队所有参赛选手需在 2013 年 9

月 1 日后出生），一名成人教练，教练可以是教师、课后活动的负责人或者家

长。教练负责帮助参赛选手办理登记手续、 照看孩子们的安全。

4. 参赛者准则：参赛者均须遵守比赛的规则、条款和获胜条件。

5. 在比赛中参赛选手需穿着主办方提供的衣服，以便在人群中脱颖而出。

6. 参赛选手在比赛期间负责照看自己的个人物品，包括参赛作品和背景板。

3 作品要求

1. 参赛作品搭建在垫子或底板上，整体尺寸不超过 1m 长×1m 宽×1.5m 高。

2. 参赛作品除底部外，其他部件必须使用可拼搭器材搭建，若有背景板辅助展

示，则背景板材料不做要求。背景板展开的总体尺寸不超过 1.5m 长*1m



宽。

3. 参赛作品必须符合大赛主题。

4. 参赛作品必须至少包含一个可逻辑运行部分，作品能够执行至少三个任务或

事件。例如，可以从 A 点移动到 B 点（第一个任务），跳舞（第二个

，说话（第三个任务）。

5. 可拼搭套件即可参加比赛。

6. 可提前手工制作好背景板用于作品的辅助展示。每个团队携带的器材总重量

不得超过 5kg，包含底板、装器材的盒子和背景板等所有物品，但不包括电

脑和 ipad。（若超重，将会影响评分）

4 比赛规则

1. 所有队伍必须在官网注册登记报名。

2. 注册登记报名必须在主办单位规定的时间内完成。

3. 比赛的主题附后。

4. 参赛选手有 40 分钟现场搭建他们的作品，3 分钟向评审团介绍作品。介绍内

容包括：

介绍作品以及它的任务

介绍作品的逻辑原理；

介绍团队成员及分工

5. 在比赛过程中，参赛选手必须呆在比赛区域，否则会影响评分。



6. 在演示过程中，作品必须留在比赛区域内。

7. 如果作品被卡住，参赛选手可以用手或其他道具辅助作品完成任务。

5 评审

1. 参赛作品将由评审团进行评审，评审团会访问每个团队，并提出相关问

题。参赛作品按下列类别评定：

①创意——有创造性和独特性的创意，并贴合比赛主题；场景的完整性

功能的复杂性

②执行——参赛作品的完整性，以及作品做出完美的任务（作品的机动、细节

和完整）；

③程序——作品的程序必须是比赛时创作的，不可以预先编好；

④团队合作——任务分配、所有团队成员的参与、演示。

⑤赛场纪律——选手在场内服从裁判安排，不与场外教练员进行沟通，不随

意流动，不与组内成员或其他组选手发生矛盾等影响其他选手的情况。

2. 比赛中产生的所有问题都由陪审团解决。

3. 关于任何争议或矛盾的最后裁决，由评审团做出。

5.1 异议

裁判的决定为最终决定，不接受上诉。投诉必须于比赛期间或比赛结束后立刻提

交。此后递交的任何投诉恕不受理。裁判和/或主办方对任何矛盾和争议拥有最

终解释权。



5.2 异议规则的更改和撤销

根据赛事监管委员会的规定，对规则的更改和撤销由组委会进行操作。

6 赛事组织

1. 作品须在赛前去登记处进行审核。审核包括尺寸审核、技术检查、数字贴纸

标记和确定出场次序。

2. 技术检查必须在主办方规定的时间之内完成。

3. 比赛期间的一切质询和问题均由裁判解决。

4. 比赛赛制将在报名结束后由组委会确定

5. 裁判和/或主办方拥有处理任何上诉的最终决定权。所有投诉必须于比赛期

间或比赛结束后立刻向裁判报告。此后递交的投诉恕不受理。裁判始终拥有

处理任何争议或矛盾的最终决定权。

7 比赛主题

森林游园会

“滴~~滴~~ ”快做上我的幸福巴士，加入我们的森林游园会吧！

小老虎皮皮是动物大森林中的一员，因为性格活泼又幽默，平时交了不少好

朋友。今天是小老虎皮皮的生日，收到了很多朋友们的祝福和礼物，他开心极了。

长颈鹿美美送了他一大捧自己种的鲜花；大熊猫新新送了他自己做的玉米蛋糕；

斑马青青送了他一个自己织的围脖... ...都是大家精心准备的礼物呢。

皮皮也提前准备了一场别出心裁的森林游园会，邀请朋友们一同庆祝生日。



小动物们坐上了皮皮准备的幸福巴士，开往森林的另一边，一路上欢声笑语不断。

行驶了一段时间，大家在皮皮的带领下终于来到了游园会的大门口。

“哇，里面真漂亮！”小老鼠新新感叹到。

透过大门，可以看到游园会里面不同于游乐场，并没有摩天轮、旋转木马这

种大型娱乐设施，但是皮皮为大家准备了更有趣的游戏、提前采摘好的水果、还

有休息的场所，大家已经迫不及待想要进去一起为皮皮庆祝生日，那我们就跟着

皮皮的队伍，一起进入这次森林游园会吧！

请选手以《森林游园会》为主题，发挥自己的想象，搭建完成森林游园会的

游乐设备和皮皮与朋友们快乐玩耍的场景，并完成故事。

*注：动物可用积木大颗粒积木或玩具呈现



头脑创客规则

1 比赛简介

头脑创客比赛是学龄前的孩子参与的赛项，与其他赛事不同的是，速度和力

量不是头脑创客比赛胜负的决定性因素。比赛重视的是孩子们的想象力、创造

力、语言表达能力和团队精神以及对整个比赛的体验和感受。头脑创客比赛不

仅邀请学校、机器人机构，也同时邀请家庭作为队伍参加比赛。

2 比赛要求

比赛要求：头脑创客项目要求参赛作品与主题相关。

比赛形式：限时搭建，组员介绍，评审评分。

比赛类别：搭建展示类

参赛资格要求：参赛选手以小组形式注册参加比赛。

成员人数要求：每支队伍包含 2-4 名成员（年龄限制 2015 年 9 月 1 日后出生）。

参赛者准则：参赛者均须遵守比赛的规则、条款和获胜条件。

器材要求：比赛对参赛器材要求使用可拼搭器材。包含器材容器、底板、背景板

等所有物品在内，限定重量 8 公斤。（若超重，将会影响评分）

赛制要求：赛制由比赛组委会在报名结束后确定并在官网公布。带队老师可以是

教师，也可以是家长。带队老师负责帮助参赛选手办理登记手续、负责孩子们的

安全。（世界赛时每个带队老师仅允许带领一个队伍）建议在比赛中参赛选手穿

着比赛提供的衣服，以便在赛场中脱颖而出。参赛队在比赛期间负责个人物品。



3 作品要求

1. 参赛作品分为两部分，一部分是背景，另一部分是搭建作品。背景是自己制

作（不强制要求）展开的总体尺寸不超过 1.5m 长 x1.2m 宽，搭建作品整体

大小（包含背景）为 1.2m×1.2m×1.5m 以内。

2. 除了场景的底部外，其他零部件必须使用可拼搭器材原件建造。

3. 作品中不能包含电动原件或控制原件。（例如电动小火车套装）

4. 参赛作品必须符合大赛主题，必须包含运动元素，比如直线运动，旋转运动

等。

5. 作品必须用赛事主办方提供的贴纸标记。

4 比赛规则

1. 所有队伍必须在官网注册登记报名。

2. 注册登记报名必须在主办单位规定的时间内完成。

3. 本次比赛的主题附后。

4. 参赛选手有 40 分钟现场搭建他们的作品，3 分钟向评审团介绍作品。

5. 主要内容包括：

团队成员介绍

作品的介绍

作品灵感来源

作品运动原理讲解等

6. 在比赛过程中，参赛选手必须全程在比赛区域。（主办方提供的地垫上）

7. 参赛作品将由评审团访问每个小组并提问相关问题

8. 参赛作品按下列类别评定：

场景的创意性

场景的完整性

作品运动介绍

团队合作—任务的分配



赛场纪律—选手在场内服从裁判安排，不与场外教练员进行沟通，不随意流

动，不与组内成员或其他组选手发生矛盾等影响其他选手的情况。

9. 比赛中产生的所有问题都由陪审团解决。

10. 关于任何争议或不一致的最后决定是由陪审团作出的。

5.1 异议

裁判的决定为最终决定，不接受上诉。投诉必须于比赛期间或比赛结束后立刻提

交。此后递交的任何投诉恕不受理。裁判和/或主办方对任何矛盾和争议拥有最

终解释权。

5.2 异议规则的更改和撤销

根据赛事监管委员会的规定，对规则的更改和撤销由组委会进行操作。

6 赛事组织

1. 作品须在赛前去登记处进行审核。审核包括尺寸审核、技术检查、数字贴纸

标记和确定出场次序。

2. 技术检查必须在主办方规定的时间之内完成。

3. 比赛期间的一切质询和问题均由裁判解决。

4. 比赛赛制将在报名结束后由组委会确定

5. 裁判和/或主办方拥有处理任何上诉的最终决定权。所有投诉必须于比赛期

间或比赛结束后立刻向裁判报告。此后递交的投诉恕不受理。裁判始终拥有

处理任何争议或矛盾的最终决定权。

6. 竞赛场地和试验场地使用相同材料制成。

7 比赛主题



森林游园会

“滴~~滴~~ ”快做上我的幸福巴士，加入我们的森林游园会吧！

小老虎皮皮是动物大森林中的一员，因为性格活泼又幽默，平时交了不少好

朋友。今天是小老虎皮皮的生日，收到了很多朋友们的祝福和礼物，他开心极

了。长颈鹿美美送了他一大捧自己种的鲜花；大熊猫新新送了他自己做的玉米蛋

糕；斑马青青送了他一个自己织的围脖... ...都是大家精心准备的礼物呢。

皮皮也提前准备了一场别出心裁的森林游园会，邀请朋友们一同庆祝生日。

小动物们坐上了皮皮准备的幸福巴士，开往森林的另一边，一路上欢声笑语不

断。行驶了一段时间，大家在皮皮的带领下终于来到了游园会的大门口。

“哇，里面真漂亮！”小老鼠新新感叹到。

透过大门，可以看到游园会里面不同于游乐场，并没有摩天轮、旋转木马

这种大型娱乐设施，但是皮皮为大家准备了更有趣的游戏、提前采摘好的水

果、还有休息的场所，大家已经迫不及待想要进去一起为皮皮庆祝生日，那我们

就跟着皮皮的队伍，一起进入这次森林游园会吧！

请选手以《森林游园会》为主题，发挥自己的想象，搭建完成皮皮和朋友

们游戏的场景，并完成故事。


