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全国青少年劳动技能与智能设计大赛 

赛题与评价标准 

7 挑战 G：神机妙算（数字素养） 

一、大赛主题 

自主、协同、探究、实践、创新。 

二、五育并举 

（一）德：家国情怀、志存高远、诚实守信、遵纪守法、责任担当、公民义

务等。 

（二）智：科学精神、科技知识、科研方法、国际视野等。  

（三）体：身心健康、体育品德、运动技能等。 

（四）美：文化理解、审美感知、艺术知识、艺术技能、艺术表现、创新设

计等。 

（五）劳：劳动观念、劳动能力、劳动习惯和品质、劳动精神等。 

三、赛题立意——神机妙算 

（一）解释：神机：灵巧的心思达到神奇的程度。算：策划计谋。惊人的机

智，巧妙的计谋。形容善于估计形势发展，决定策略。 

（二）出处：唐·刘知己《仪坤庙乐章》：“妙算申帷幄，神谋出庙廷。两阶

文物备，七德武功成。” 

四、赛题概述  

赛题分为“从劳动中学习”、“在劳动中思索”、“在劳动中创新”，运用数字

思维解决相关实际问题。 

五、参赛范围 

（一）参赛组别：小学组（三年级及以上）、初中组。 

（二）参赛形式及人数：以个人为单位参赛，1名指导教师。 

（三）每名参赛选手限参加 1个赛项、1支队伍。 

（四）组别确定：以地方教育行政主管部门（教委、教育厅、教育局）认定

的选手所属学段为准。 

六、大赛流程  

（一）报名：参赛选手统一在大赛官网（aild.org.cn）在线免费报名，真实、

准确、完整填写相关参赛信息并按要求同步提交人文影片视频，参加初赛选拔。 

（二）选拔赛：依据全国组委会规定的方式，组织参赛选手在规定的时间内

进行比赛，产生晋级全国决赛的选手。 

（三）全国决赛：入围选手完成规定挑战任务。 
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七、大赛内容 

（一）人文影片——人文引领、五育并举——初赛 

1.以“神机妙算”为主题团队协同拍摄一个创意短片。  

2.影片片头内容：片名、学校名称、团队名称、导演，片尾内容：演员表、

鸣谢等；影片时长 3分钟以内、小于 200M、mp4格式。 

3.影片中必须展示 2项“自选项目”即 1项劳动项目（如：家务劳动、农业

劳动、生产劳动等）；1项艺体项目（如：绘画、书法、乐器、音乐、武术、舞蹈

等），展现队员们的特长、技能、才艺天赋和综合素质。 

4.评价标准 

 

项目名称 评价指标 分值 

1.影片内容 

（总分 20分） 

（1）创新性（原创、新颖、创意） 4分 

（2）规范性（紧扣主题、格式规范） 4分 

（3）人文性（人文价值） 4分 

（4）技术性（剪辑、摄影、技巧） 4分 

（5）艺术性（视觉效果、配乐、美学） 4分 

2.劳动自选项目 

（总分 5分） 

（1）与内容的融合度 3分 

（2）表演/展示的整体效果 2分 

3.艺体自选项目 

（总分 5分） 

（1）与内容的融合度 3分 

（2）表演/展示的整体效果 2分 
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（二）智能设计——手脑并用、创新创造——复赛和决赛 

范例：数字绿色校园 

1.分成两个环节，总共时间 90分钟： 

第一环节为技能测试与程序设计： 

（1）“技能测试”，从 AILD试题库中随机抽取。主要包含程序设计基础、数

据结构基础、算法基础、程序中的基础数学。 

（2）“程序设计”，从 AILD试题库中随机抽取。每名选手独立完成。主要包

含计算机基础与编程环境、C++程序设计、数据结构、算法、程序中数学。 

第二环节为“个人对抗” 

为数字地球、中国传统技艺、精准农业、绿色发展等劳动场景（数字虚拟场

景）。一般分为两轮，根据实际情况可设置第三轮。第一轮为现场实时对抗积分

排名，前 50%队伍进入第二轮。 

2.现场对抗样题:绿色数字校园（数字虚拟场景） 

绿色数字校园的建设使得校园的碳排放大大降低，校园节能深入师生心

中，下面是一个学校的太阳能电池板，通过程序操控机器人进行电池板铺装，

铺装完成后，看哪个获取的能量最多(光照到的太阳能电

池板)。 

    (1)完全信息实时决策博弈：绿色数字校园 

*两队AI分别指挥A、B两队机器人; 

**机器人铺装相邻区域的太阳能电池板; 

***AI指挥机器人劳动方向，让新铺装的太阳能电池

板（浅色部分）围成闭合区域形成完善的太阳能主场区域（深色部分，后面简

称为主场区域），不断扩大主场区域; 

****机器人碰到己方刚铺装的区域（浅色部分）或边界，则这方机器人失

败。 

目标是： 

*触碰对方机器人的新铺装的太阳能电池板（浅色部分）获胜; 

**或者回合数耗尽，主场区域更大者获胜。 
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(2)绿色数字校园：模拟场地 

模拟场地：太阳能电池板区域(网格棋盘)具有边界 

初始位置和运动: 

*分为A/B方； 

**初始位置分别在左右半部正中间； 

***初始位置均占有3*3格的主场区域（深色部分）； 

****机器人从中央附近随机出发，初始铺装方向随机； 

*****铺装速度保持不变，每回合铺装 1格； 

******浅色部分为新铺装的电池板，深色部分为主场区域。 

 

(3)绿色数字校园：回合制 

*模拟时间按照tick均匀流逝; 

**一局tick总数有限制，第1个 

tick由A方控制； 

***A/B方轮流对机器人进行控制， 

控制命令为：Left/Right/None； 

****沿着前进方向左转、右转或不变； 

*****1个tick中立即执行转向，并走1 

格。 

 

(4)绿色数字校园：铺装量 

*己方的主场区域为深色部分，新铺装太阳能电池板为浅色部分； 

**机器人新铺装过的格子，附加（浅色）标记为己方铺装过的电池板； 

***如果机器人铺装的下一个格子是己方主场区域（深色部分）则将标记浅

色的格子变为主场区域（深色）；同时浅色格子围起来的区域，全部变为主场

区域（深色）。 
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(5)绿色数字校园：胜负判定 

(5.1)下列情况立即失败： 

*己方机器人碰到边界，或者碰到己方新铺装的电池板区域（浅色部分）。 

*己方机器人在对方主场区域（深色部分）碰到对方机器人。 

(5.2)下列情况立即胜利： 

*己方机器人在任何区域碰到对方新铺装的电池板区域（浅色部分）。 

*己方机器人在己方主场区域碰到对方机器人。 

*己方机器人在非主场区域碰到对方机器人，对方机器人运动方向与己方垂

直（侧碰）。 

(5.3)下列情况立即结束，以双方占据的主场区域大小分胜负： 

*己方机器人在非主场区域碰到对方机器人，对方机器人运动方向与己方相

反（对碰）。 

*tick 总数消耗完。 

 

4.竞赛环境 

(1)编程软件采用开放源码的跨平台编程软件 code::blocks，编程语言采用

C++。 

(2)编程电脑：参赛选手自带笔记本电脑、电脑电源和插线板；需预先装有

code: :blocks软件。 

(3)禁带设备：U盘、手机、平板电脑、计算器、对讲机等。 
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5.测试流程 

(1)智能设计环节在规定的时间内各自独立完成。 

(2)个人对抗环节在规定的时间内完成对抗等。 

(3)个人对抗环节先进行积分淘汰赛。按评价标准最后决出一、二、三等奖。 

6.评价标准 

 

项目(环节)名称 评价指标 分值 

智能设计 

技能与对

抗 

基础技能 客观评价，依据完成情况评分 20分 

程序设计 

1.客观评价，不阅读程序源代码； 

10分 
2.按输入 10个测试点数据进行程序运

算出结果； 

3.将运算结果与测试点结果比对； 

4.每对 1个测试点给相应测试点分。 

个人对抗 

1.以个人为单位，程序对抗，每个不同

问题设置得分点细则； 30分 

2.先抽签完成小组赛，再进行淘汰赛。 

 

（三）项目答辩——多元思维、有效沟通——决赛 

1.提炼语言、用 1分钟时间介绍你们团队的劳动成果。 

2.回答评委的提问（约 2分钟）。 

 

项目名称 评价指标 分值 

项目答辩 

（总分 10分） 

1.作品概述、普通话水平 1.5分 

2.沟通与表达能力 1.5分 

3.逻辑思维、应变能力 1.5分 

4.着装、仪态仪表 1.5分 

5.回答问题的整体质量 4分 
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八、取消评奖资格情况 

（一）参赛选手迟到 10分钟以上。 

（二）参赛选手蓄意损坏比赛场地。 

（三）参赛选手不听从裁判（评委）的指示。 

（四）参赛团队选手未全部到场比赛。 

（五）参赛选手被投诉且成立。 

（六）参赛选手参加多个赛项比赛。 

 

九、相关说明 

（一）每位选手限参加一个赛项，严禁重复、虚假报名，一经发现或举报，

将取消比赛资格。 

（二）参赛选手只能同校组队参赛，不得跨组别参赛，一经发现或举报，将

取消比赛资格。  

（三）本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判（评委）有最终裁

定权。凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定。 

（四）初赛评价模块：人文影片；复赛评价模块：智能设计；决赛评价模块：

智能设计、项目答辩。 

（五）为了确保大赛公开、公平、公正，大赛全程采取新媒体直播，接受媒

体及社会监督。 

（六）大赛倡导以最小的成本获得最大的教育价值即节约、绿色、高效。 

 


