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AI Agent创新大赛赛项规则
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一、赛项简介
[bookmark: heading_1]1.1 赛事整体概况
本次赛事以“智汇榕城·AI向未来”为核心宗旨，搭建两岸中小学、高校青少年科创交流平台，联动校企资源打造产学研一体化青少年AI科创赛事。赛事依托火山引擎扣子企业版智能体开发平台举办，面向两岸中学生、高校在读学生开放参赛，聚焦轻量化AI智能体、行业方案、创意硬件三大创作方向，兼顾零基础青少年科创选手与高校专业科创团队。赛事配套免费技术培训、算力资源扶持，兼顾科创育人、两岸青少年交流、AI普惠教学、成果落地四大目标，严控抄袭、代做、违规开发行为，保障青少年赛事公平公正，打造两岸青少年人工智能标杆交流赛事。
[bookmark: heading_2]1.2 赛事育人价值
本次赛事贴合中小学信息科技、高校人工智能专业教学现状，适配青少年科创能力培养要求：一是科创育人价值，降低AI开发门槛，普及大模型、智能体、低代码开发知识，提升青少年逻辑设计、方案撰写、团队协作综合素养；二是两岸交流价值，打通大陆与台湾青少年科创沟通渠道，以赛会友促进科创文化互通；三是人才储备价值，挖掘青少年AI科创后备人才，对接高校科创社团、青少年科创培优体系；四是实践落地价值，立足民生、校园、文创轻量化场景，拒绝复杂工业硬核研发，适配青少年知识储备，实现创意落地与知识转化。
[bookmark: heading_3][bookmark: heading_4]1.3 规程适用约束
本规则为赛事唯一官方执行文件，适用于全体中学生、高校参赛队伍、带队教师、指导教师；队伍完成报名即视为自愿认可全部规则，服从赛程安排、评审打分、知识产权、违规处罚及仲裁结果；赛事微调通知、培训公告、物料补充要求均为本规则补充条款，具备同等执行效力。
[bookmark: heading_5]二、赛项主题
[bookmark: heading_6]2.1 赛事总主题
[bookmark: heading_7]智汇榕城，AI向未来
2.2 主题核心释义
本次赛项主题贴合青少年学习、生活、校园、公益四大核心场景，遵循三大创作准则：第一，平台限定，所有作品必须基于火山引擎扣子企业版原生开发，禁止跨平台搬运、外部模型嫁接、外购成品项目参赛；第二，青少年适配，剔除工业、金融、医疗专业硬核场景，聚焦学生可调研、可设计、可落地的轻量化应用；第三，原创科创，贴合青少年科创赛事要求，鼓励自主构思、自主开发、自主调试，严禁成人代做、项目洗稿、成品复刻，突出青少年原生创新思维。
[bookmark: heading_8]2.3 三大赛道细分主题
赛道一：AI+行业青少年应用创新赛道：聚焦智慧校园、文旅文创、生态环保、民生便民、乡村公益、智慧社区六大青少年适配行业场景，打造轻量化AI解决方案；
赛道二：青少年智能体开发赛道：围绕校园助学、课后答疑、班级管理、生活规划、公益科普、文创文案六大学生刚需场景，开发轻量化扣子平台AI Agent；
赛道三：大模型创意硬件赛道：依托赛事免费开发套件，打造青少年人机交互教具、科普智能设备、校园文创智能硬件、亲子互动创意终端，贴合青少年创意审美与动手能力。
[bookmark: heading_9]2.4 创作禁忌要求
禁止创作金融套利、医疗诊断、舆情引流、隐私采集、暴力低俗、政治敏感类作品；禁止脱离青少年生活、校园、公益主题创作商业化过重、工业硬核类项目；禁止套用往届赛事成品、网络开源青少年科创项目、商业模板直接参赛；违规作品直接初审淘汰，取消队伍参赛资格。
[bookmark: heading_10]三、比赛分组
[bookmark: heading_11]3.1 分组核心原则
本次赛事按照学段分层分组，中学组、高校组完全独立竞赛、独立评审、独立评奖、奖项互不互通；三大赛道两组别同步开放，队伍选定组别+赛道后不可更改，禁止跨学段组队、一人多队、一队多赛道报名，系统自动核验学籍信息，违规直接取消全队成绩。
[bookmark: heading_12]3.2 中学组（初中、高中、中职在校生）
参赛对象：全国大陆及台湾地区初中、普通高中、中等职业学校全日制在读学生；组队规则：每队3-4名队员，设置1名学生队长，配备1名校内带队指导教师；开发权限：开放扣子企业版基础模板、公共插件、基础知识库，关闭高阶自定义开发权限，主打零代码、低代码拖拽开发；考核导向：重点考核创意构思、校园适配度、作品完整性、展示表达、团队协作，弱化技术深度考核。
[bookmark: heading_13]3.3 高校组（专科、本科、研究生在校生）
参赛对象：全国大陆及台湾港澳地区高职、本科、全日制研究生在校大学生；组队规则：每队3-5名队员，设置1名队长，配备1名专业指导教师；支持跨专业、跨院校、两岸校企联合组队；开发权限：开放扣子企业版全部插件、知识库、工作流、自定义接口、硬件联动全量开发权限；考核导向：重点考核技术实现、架构设计、落地可行性、社会价值、项目方案完整性。
[bookmark: heading_14]3.4 通用人员管理规则
1. 所有参赛选手需上传有效学籍证明，核验在读身份，毕业生、校外人员禁止参赛；
2. 报名截止后锁定队员、指导教师信息，禁止更换队员、替换队长；
3. 同一选手仅可加入一支队伍、归属一个学段、一个赛道；
[bookmark: heading_15]四、赛项内容
[bookmark: heading_16]（一）赛项概述
[bookmark: heading_17]4.1.1 赛项核心任务
全体参赛队伍选定对应学段组别、三大赛道其一，依托火山引擎扣子企业版平台、赛事免费算力与硬件资源，紧扣青少年专属赛项主题，完成项目调研、方案撰写、智能体/硬件原型开发、功能调试、物料整合、路演筹备全流程工作，按时提交全套参赛材料，参与线上初审、线下决赛路演答辩。中学组要求作品轻量化、功能简洁、贴合校园生活；高校组要求项目逻辑完整、技术闭环、具备社会落地与科创培优价值，所有作品均需符合青少年科创赛事规范。
[bookmark: heading_18]4.1.2 七阶段完整赛程
第一阶段：队伍报名备案：学籍核验、组别赛道选定、队伍信息填报；
第二阶段：赛前公益赋能：免费平台培训、专家讲座、人工智能训练师认证；
第三阶段：作品研发提交：完成作品开发、物料上传，逾期不予修改；
第四阶段：线下决赛路演：现场作品演示+答辩评审；
第五阶段：现场颁奖公示；
第六阶段：优秀成果转化、两岸作品巡展。
[bookmark: heading_19]4.1.3 赛事合规底线
严禁教师、校外技术人员代做项目；严禁外购成品项目、开源项目洗稿参赛；严禁伪造演示数据、造假学籍信息；严禁违规破解平台权限、嫁接外部第三方接口
[bookmark: heading_20]（二）硬件技术及资源要求
[bookmark: heading_21]4.2.1 自备硬件要求
云端Agent开发无需自备算力服务器、专业显卡；全体队伍自备常规办公笔记本/台式电脑，内存≥8G、稳定宽带、主流浏览器即可；禁止使用改装违规设备、外挂脚本、代理IP参与开发及投票。
[bookmark: heading_22]4.2.2 官方平台技术资源要求
统一技术底座：火山引擎豆包大模型、扣子企业版开发平台、HIAgent协同平台，禁止更换开发载体、禁止使用个人版扣子平台；中学组专属资源：免费基础算力、公共插件、校园专属知识库、基础模板包；高校组专属资源：高阶API接口、扩容算力、行业素材库、硬件联动开发接口、1V1专属技术顾问；赛前统一发布数据格式、接口规范、提交标准，保障作品兼容性。
[bookmark: heading_23]4.2.3 统一提交物料要求
必交物料：原创承诺书、项目方案文档、扣子平台作品公开链接、3-5分钟无水印功能演示视频；分赛道物料：行业赛道附加落地验证数据，智能体赛道附加开发文档，硬件赛道附加创意设计说明书；所有文档字体、格式统一适配青少年赛事规范，中学组文档字数800-1200字，高校组1200-2000字。
[bookmark: heading_25]（三）场景
[bookmark: heading_26]4.3.1 通用场景要求
所有作品锁定单一赛道、单一场景开发，禁止多场景无序混搭；场景贴合青少年认知、校园生活、公益便民需求，无虚构业务、无空洞概念设计；作品功能贴合目标人群需求，逻辑简单清晰、适配青少年开发能力。
[bookmark: heading_27]4.3.2 中学组指定落地场景
AI+行业赛道：校园后勤管理、校园反诈科普、城市文旅青少年导览、校园生态环保；智能体开发赛道：课后习题答疑、学习规划助手、班级文案生成、青少年情绪陪伴Agent；创意硬件赛道：科普展示教具、班级智能文创、校园互动提示硬件、简易亲子交互设备。
[bookmark: heading_28]4.3.3 高校组指定落地场景
AI+行业赛道：县域文旅数字化、乡村公益宣教、智慧中职教学、社区便民服务；智能体开发赛道：科研文献整理、学业就业规划、教师备课辅助、校园政务智能Agent；创意硬件赛道：青少年科创实训终端、跨模态文创硬件、公益科普智能终端、轻量化教学实训设备。
[bookmark: heading_30]五、评分表
总分100分，统一评分配比：专家评审70%+大众投票30%；中学组、高校组分设评分细则，三大赛道共用评分框架，线下决赛叠加现场答辩分值，打分全程双盲评审、可溯源、可合规申诉。
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